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1) Leslignes erconges dans le code ci-dessous sont:

A, Aucune ligne
b, Leslignes Terd
e Ligned
d. [allg:LL 3 o o -
- i r_',']}eue[atrqur' # 5, complexe a = {15, -2}
2. double reel; 6. complexe * p o= &a
- 3. double imag; A7 preel=1;
4. }complexe; B pimags-1;

2} Le quel destypes de parcours d"un arbre n'existe pas:
Parcours cychgue,

Parcours en profosdeur.

Parcours en largear ;

Farcours mérarchigue

L [

.......................

st* uct callule
I

I int wal;
struct cetlule *suivant
H
opedef cellute * data;
data FCT1{dara [3 int valeor)

{

data debut={data)malloc(sizeatf{celiule});

debiie- =val=valeuar,
debur-=suivant=1l
; return deout;
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data FCT2(data D}
data tmp;
iff D!=NIILLY

tmp=iy;

D=D-=suivant ;

ires(tmp )

belse
printf(’Pas de dunmdes!!™);
returnfi]);
¥
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Dempiler et dépiler une File ;
D'enfiler et défiler une File :

L

D'ajouter et supprimer dans une liste circulaire ;
d. D'ajouter et modifier dans une liste doublement chainge ;

4} Quel est le résultat du code suivant :

#include e<stdio.h=

void trio{int *a, int *b, int *¢)

{

*a=*b+*r;

*b=*c+*a;

*c=*a+*h:

)

int main[void)

{

int a=1, b=2, c=73;

trio{&a, &b &),

printf{"%d %ed Y%d\n"ab.cl

return Ok

!

debut-»>suiv = debut;

a. ne compile pas
b. provogque une erreur a lexécution {erreur de segmentation par exemple)
c. affiche 1 2 3
d affiche 358
5) Lafonction présentée dansle code ci-contre permetde : : Liste * creeListe (void) :
a. Créer une liste circulaire vide : { I
: _ : ] ; Liste * debut = malloc {
b. Créer une liste simplement chainée vide ; \ sizeof *debut
C. Creer une liste circulaire doublement chainée vide ; ' E ;
T : ; e I if { debut 1= NULL } {
d. Créerune liste doublement chainée vide :
|
I

I
debut-2prec = debut; :
l
|

6) Le parmursr de I'arbre suivant est: . R — i
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12 16 21 22 20 29 28 34 45 30 27
12 16 20 21 22 27 28 29 30 34 45
27 20 16 12 22 21 30 2B 29 45 34
2212 16 20 21 45 27 28 29 30 34
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7) L'en-téte de la fonction qui permet dans le langage C de positionner un pﬂm__teur'au
. début du fichier: s i e T s :
a. void fseek(FILE *fichier)
b. void rewind(FILE *fichier);
c. void gotop(FILE *fichier);
d. wvoid first[FILE *fichier);

8) Une entreprise souhaite appliquer des remises a ses clients en fonction du Chiffre
d’Affaires {CA) réalisé avec eux en respectant la régle suivante pour un CA:
de 0 4 100 000 DH : 10% de remise, de 100 000 2200 000 DH : 15 %, au dela de
200000 DH : 20 %
Pour les aider, 3 étudiants leur ont proposé chacun un algorithme, on vous
demande o'aider I'entreprise a choisir la bon algorithme.

_ CALGO 1 ALGO 2 [ ALGO3 |
| Saisir CA  saisirca ~ SaisirCA A‘
| SiCA <100 000 Alors SiCA <100000 Alars SiCA <100 000 Alors |
taux + 109 taux «— 100 taux + 10%
; Fin Si Sinon | Fin Si
SiCA = 200000 Alors | SiCA = 200000 Alors S5iCA < 200000 Alors
[ taux + 15% taux + 15% taux += 15% ‘
Sinon I Sinon | Fin Si
; S5iCA =200 000 Alors | taux + 20% Il SiCA =200 000 Alors |
[ taux = 20% Fin §i taux «+ 20% !
Fin Si Fin Si Fin 5i :
| Fin Si '

Selon vous, quel(s) algorithme(s) est{sont) correct(s)

a. Algol
b. Algo 2
c. Algo3
d. Aucun
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9) Considérons I'énoncé décrivant le principe de tour de Hanof suivant : i
Le probléme de tour de Hanoi est un casse-téte célebre qui consiste i trouver une stratégie
pour deéplacer une pile de n disques d'une tour 4 4 une tour € a l'aide d'une tour auxiliaire B.
Tous les disques ont un diameétre différent. Les régles du jeu sont les suivantes :
* Onne peut déplacer qu'un seul disque  la fois d'une tour 4 une autre:
* Onne peut empiler un disque sur un disque de diameétre inférieur.
L'algorithme ci-dessous décrit le principe utilisé pour résoudre ce probléme .

Algorithme DEPLACER(n, TO,TD);
données
n,TO.TD: entiers;
debut
Sl{n=1}ALORS
AFFICHER{TO,."="TD};
SINON
DEPLACER(n- 1,70, 6-(TO + TDJJ;
DEPLACER(1, TO, TD};
DEPLACER(n - 1,6 - (70 + TD), Ti);
F51
fin.
Les paramétres TQ et TD de |'algorithme designent respectivement la tour d'Origine, i.e. celle
ol sont placés les n disque au départ, et la tour de Destination. La base récurrente de
I'algerithme consiste simplement 4 afficher te couple (T, TD) quand n = 1. L'appel initial est
DEPLACER(n,1,3). Les tours A, B et C étant représentées par les entiers 1, 2 et 3 respectivement,
on peut toujours déterminer la valeur de la tour centrale par le calcul 6 - (TO+TD) puisque 1 + 2
+ 3 = 6. L'algarithme renvoi donc la solution sous forme d'une séquence d'actions, chaque action
étant représentée par un couple t—t' quiil taut interpreter par "prendre le disque au sommet de
la pile de Ia tour t et e mettre sur au sommet de la pile de la tour ',
Pour n = 3, quelle est la séquence afficl ve par l'algorithme ci-dessus :
a 193 ]2 3-2 193 221 243 1-3
b. 122 153 2-3 1572 3~1 357 1=7
C. 123 1=2 251 2-3 3=1 2—3 1-3

d. 3=1 23 153 143 12 21 243

—

10)Quelle estia fouction que je dois utiliser pour arrondir 2,532 7

a. pow
b. ceil
c. foor
d sqgrt
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