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Exercice N° 1 (4 points)

Définir les deux concepts didactiques suivants en illustrant ces définitions par des exemples extraits de
votre expérience en tant qu’enseignant d’informatique :
a) Les représentations ;
b) L'obstacle épistémologique.

Exercice N° 2 (16 points)

Pour développer la compétence CO intitulée « Maitriser les technologies de base relatives au
fonctionnement d'un systéme informatique » intégrée dans le domaine d’action « Culture informatique »
destinée aux éléves débutants en informatique (1°° Année Collégiale). Un enseignant souhaite se faire aider
par les technologies de I'information et de la communication (TIC). Pour cela vous étes sollicite pour
concevoir une Ressource Numérique (RN) pédagogique susceptible d’étre exploitée en classe pour aider

I'enseignant dans latteinte de |’ objectif indiqué ci-dessus selon le canevas suivant :

I. ASPECTS TECHNIQUES
B Titre convenable pour la Ressource Numeérique (RN) ;
B Type et format de la RN :
Etude de cas ; Tutoriel vidéo, audio ou multimédia ; Exercices interactifs ; Tests d’évaluation ;
Jeu ou simulation ; Environnement interactif ; Autre a préciser ;
B Durée approximative de I'activité de la RN ;
M Ressources matérielles ou logicielles requises pour le développement de la RN.

I1. ASPECTS PEDAGOGIQUES
W Objectifs pédagogiques (Ecrire les objectifs détaillés et la valeur ajoutée de la ressource) ;
B Emplacement dans le dispositif pédagogique ;
Indiquer a quel moment du cours cette ressource intervient (introduction, évaluation etc...) et /ou comment elle
intervient (en complément, a la place d’une séquence en présentiel, en amont ou en aval ...) ;
B Public cible ;
W Prérequis ;
W Ressources matérielles ou logicielles requises pour I’exploitation pedagogique de la RN.

111 EXPLOITATION PEDAGOGIQUE
B Type de scénario pédagogique dans lequel s'insére la ressource : Décrire de fagon détaillee un sceénario
pédagogique en indiquant comment utiliser cette ressource et comment elle s'integre dans une activité
d’enseignement/apprentissage.
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